Maturitní okruhy 2023/2024 - INFORMATIKA 
1. Historie výpočetní techniky (první programovatelné stroje, 0. - 4. generace počítačů)
2. Cloud a mobilní technologie (mobilní sítě 1. - 5. generace)
3. Hardware počítače
4. Záznamová média
5. Teorie informace
6. Vstupní a výstupní zařízení počítače
7. Uspořádání dat v počítači
8. Typy softwaru (aplikační, systémový)
9. Práce s textem (typografická pravidla, nejdůležitější fce, alternativy)
10. Tabulky a grafy (tvorba, možná zkreslení dat, manipulace s daty)
11. Databáze
12. Tvorba prezentací, zásady, prezentační dovednosti
13. Počítačová grafika, grafické editory
14. Multimediální tvorba
15. Počítačové sítě
16. Historie internetu, služby internetu (přínosy, rizika, negativní jevy)
17. Tvorba webových stránek
18. Malware a ochrana před ním
19. Programování obecně (teorie, možnosti)
20. Informační etika
